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EINFUHRUNG

Vielen Dank, dass Sie Sz - Flight Data Recorder (im weiteren FDR genannt)
gekauft haben bzw. ausprobieren wollen.

FDR ist (trotz seiner  geringen Grof3e) eine grofl3artige Erganzung zum Flight

Simulator X. Mit FDR kénnen Sie lhre Fliige aufzeichnen und auf verschiedene

Arten wiedergeben. Dabei ist FDR insbesondere eine gute Alternative zu den

Funktionen AFlugvideofi und ABbtSimulatowSieder hol ungi
kénnen einen Flug nicht nur aus der Sicht Ihres eigenen Flugzeugs wiedergeben,

sondern Sie kdnnen den Flug auch aus der Sicht eines externen Beobachters

betrachten. Dabei kdnnen Sie sich in der aufgezeichneten Zeitschiene frei vor

und zurlick bewegen oder an besonders interessanten Punkten Markierungen

setzen, beschreiben und speichern. Und: Sie kdnnen sogar den gesamten Flug in

einem grof3en Standbild einfrieren und betrachten.

Die Mdglichkeiten von FDR sind schier unbegrenzt: Beobacht en Sie, wie gut Sie
fliegen, untersuchen Sie genau die kritischen Phasen wie Start und Landung,

Uiben Sie Kunstflugmanéver und T wenn Sie wollen - lassen Sie dann lhre
Flugaufzeichnung von Freunden oder Punktrichtern beurteilen.

Erstellen und sammeln Sie Sc  reenshots von lhren besten Kunstflugfiguren und
Landungen bei widrigsten Wetterbedingungen.

Egal ob Sie lhre fliegerischen Fahigkeiten verbessern wollen oder einfach zum
Spald fliegen 1 FDR hat Ihnen viel zu bieten.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Flight Simulator X mit intalliertem Service Pack 2 oder Acceleration Expansion
Pack

Windows XP SP2 oder Windows Vista mit Microsoft .NET Framework 2.0
10 MB Festplattenplatz
Fur den Tutorialflug: S300 und C172 (FSX - Standardflugzeuge)

Zur Anzeige des Handbuchs: Adobe Acrob at Reader
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NEUERUNGEN JE VERSION

Version 1.0

November 2008
9 Basisfunktionalitaten

Version 1.1

Januar 2009
1 Umfang der Daten fiir Aufzeichnung und Wiedergabe erweitert
1 Import-/Exportfunktionalitat neu
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INSTALLATION

Zur Installation klicken Sie doppelt auf SzFlightDataRecorder.de -de.msi. Es
erscheint ein Begruf3ungsfenster.

i Sz-FlightDataRecorder Setup

Willkommen beim Setup von
Sz-FlightDataRecorder.

[ weiter | [Abbrechen]

Klicken Sie auf "Weiter".

Auf der nchsten Seite lesen Sie bitte den Lizenzvertrag, kreuzen das Késtchen
an , um i hm zuzusti mmen und klicken auf AWeiter
fortzusetzen.
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i Sz-FlightDataRecorder Setup

Endbenutzer-Lizenzvertrag k
<9

Lesen Sie bitke den Folgenden Lizenzvertrag.

Licence Agreement for using this software package. s

The files and the infarmation pravided in this package are the legal

property of Eszett Solutions, represented by the individual ¥Wolfgang
Schwarz.

All rights reserved. Any unautharized reproduction or redistribution of

this software in its pre-installed or installed farm, especially uploads to
other websites or distribution on any data media is not allowed without
prior permissian.

The user [you] may use this software on any number of computer
systerns at a time as long as the computer hardware is yours and you o

[#]1ch stimme den Eedingungen des Lizenzvertrags 2.

[ Drucken ] [ Zuriick, “ Weiter ] [Abbrechen]

Auf der nachsten Seite werden lhnen verschiedene Komponenten des
Installationspaketes angeboten. Die einen mussen, andere kdnnen installiert
werden.

i Sz-FlightDataRecorder Setup

Benutzerdefiniertes Setup
Wahlen Sie die Methode aus, nach der die Funktionen installisrt werden sall.. -"dJ

Klicken Sie auf die Folgenden Symbale, um die Installationsmethode Fiir die Funktionen zu
&ndern.

Installiert: die Anwendung,

(= ~ | Programm und Sprachmc
(=3 ~ | Yerkniipfung auf Deskko
=l v| Flight Simulatar Addon

Diese Funktion erfordert OKB auf
der Festplatte. Es sind 2 von 2
untergeordneten Funkkionen
gewshlt, die 1785KE auf der
Festplatte erfordern.

< ?

Speicherort: C:\Programme|Eszett Solutions)Sz-FlightDataRecorder)

[ Zuriicksetzen ] [EIatzbedarF] [ Zuriick “ ‘Weiter ] [Ahhrechen]

Um den grofdten Nutzen  aus FDR zu ziehen, sollten Sie die voreingestellte
Auswahl beibehalten und alle Komponenten installieren.

ACHTUNG!  Fur eine korrekte Funktionsweise muss FDR das Flight Simulator
Verzeichnis kennen. BiFlight SimHiatoiAddoe n ®i enaufprAif
Sie, ob der Pfad, der nun neben ASpeicherort
ist, in dem auf Ihrem Rechner Flight Simulator installiert ist. Falls nicht, klicken

Sie auf A ndernfi und w2hlen das Flight Simulator
Verzeichnisdialo g aus.

ot

Sobald alle Einstellungen passen, klicken Sie au
fortzusetzen.
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Klicken Sie auf "Installieren” um das Softwarepaket nun schlief3lich zu

installieren. Auf einem Rechner mit Windows Vista Betriebssystem und aktivierter

Benu tzerkontensteuerung 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie die

Installation bestatigen sollen. Tun Sie dies bitte. Nach erfolgreicher Installation

erscheint noch ein abschlieCendes Fenster. KIlick
um das Installationsp  rogramm zu beenden.

DEINSTALLATION

Das Programm kann auf zwei Arten deinstalliert werden:

1) Starten Sie das Installationsprogramm erneut und klicken Sie im

Begr¢Cungsfenster auf AWeiteri. Es werden | hnen
ARepari er enfi nuenndi Aabhngtefbeort en. W2 hl en Sie AEntfern
Programm zu deinstallieren.

2) Offnen Sie die Windows - Systemsteuerung im Windows - Startmenu und wéahlen

Sie ASoftwarefi bzw. AProgramme und Funktioneni.
Programme w?2hl-fligh$iDatAR2corderfi aus und deinstal
Programm.
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SCHNELLSTART T FDR TUTORIAL

Nach erfolgreicher Installation kénnen Sie mit der folgenden Schritt -flr - Schritt -
Anleitung einsteigen und die Hauptfunktionalitaten von FDR erkunden.

Auf ihren Windows Deskt  op wurde wahrend der Installation ein neues Symbol
AFl ight Dat aRecorderfi angel egt.

FlightDataRecorder

Klicken Sie doppelt darauf, um FDR zu starten. FDR versucht nun, auch Flight
Simulator X zu starten (falls er noch nicht lauft) und eine Verbindung zu ihm
herzustellen. Sob ald Flight Simulator vollstandig geladen ist, sollen Sie zwei
Dinge tun:

1) Falls Flight Simulator sich nicht im Flugmodus befindet, sondern z. B. die
Startseite anzeigt, starten Sie bitte einen neuen oder einen beliebigen
gespeicherten Flug, um zu einem b eliebigen Flughafen mit einem beliebigen
Luftfahrzeug zu gelangen.

2) Falls das FDR -Fenster verdeckt ist, bringen Sie es bitte in den Vordergrund,
indem Sie FDR in der Windows  -Taskleiste oder mit den ALT+TAB -Tasten aus den
aktiven Programmen auswahlen.

Wenn Sie das erste Mal FDR starten, werden Sie aufgefordert, den
Lizenzschlissel einzugeben.

% Lizenzschlvssel owgeben

Wenn Sie bereits einen Lizenzschlussel erhalten haben, geben Sie ihn bitte wie
unten beschrieben ein. Andernfalls schlieCen Sie
Im letz teren Fall luft FDR als Demo  -Version, wobei die Einschrénkung besteht,
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dass Fluge nur bis zu einer Maximallange von 1 Minute aufgezeichnet und
importiert werden kénnen.

Um den Lizenzschlissel einzugeben, 6ffnen Sie die E -Mail bzw. die Textdatei, die

den L izenzschlussel enthélt. Kopieren Sie dann den Schliissel zwischen den

Wertern AStart Of Key" wund " EnZividdhdhablageuridn di e Wi ndo
kopieren Sie ihn in das Textfeld im FDR -Fenster.

Sehr geehrte(r) Susi Schmitz,
Ihr persdénlicher Schlussel fur Sz-FlightDataRecorder V1.x lautet
Start0fKey---
o » - . - - " . - - - - .
- - _ ) w81 ---EndO0fKey

Bitte kopieren Sie ihn in die Zwischenablage und fligen ihn in die Programmeinstellungen ein.

Vielen Dank und wviel Spal damit!

Mit freundlichen Griben
Eszett Solutions Support

* Lizenzschilssel eingoben

Stant D ey~
poans . P
» " L . EndDK ed

0000 Co

QA Pr > LUeTT R4

Klicken Sie auf OK.

Bei erfolgter Lizenzierung werden lhnen in einem Bestatigungsfenster die
Registrierungsdetails angezeigt. Falls die Lizenzierung fehlschlagt, prifen Sie die

oben beschriebenen Schritte und wiederholen Sie diese gegebenenfalls. Wenn

Sie Grund zu der Annahme haben, dass Ihr Schlussel nicht gultig is t, setzen Sie
sich bitte mit der Stelle in Verbindung, von der Sie den Schlissel erhalten haben.
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Hauptfenster

Das Hauptfenster ist Ubersichtlich aufgebaut und intuitiv zu bedienen:

B

* Sz Flight Data Hecocder

Zettongel Beschiebung

Oben eine Mendleiste, links in der Mitte zwei Schieberegler, rechts ei n (noch
leerer) Bereich fur Markierungen und unten einige Schaltflachen gekennzeichnet
mit Symbolen.
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Um die Flugaufzeichnung des Tutorials zu laden, wahlen Sie bitte den Mentpunkt
ADatieFil ugaufzeichnungen °ffnen und verwalten. ..

A, 1 gpetzekchnungen Hifnen und yerwalten

Datervazechne C Ockumenie und Enstelungeniion forwa\Arssncungidyen' L szett_Sotsond\S2 gl ecorde 'O st
7 2 8 >

Irpodien Audsactrungadedsm Daues Lubishesosg
00 00 118 g 2005 Party Woguls

In dem neuen Fenster werden die gespeicherten Flugaufzeichnungen angezeigt T

derzeit nur eine namens ATutorial FIlightd. Zum ¥f
oder wahlen Sie die Zeile aus und klicken Sie unten auf die Schaltflache mit dem

grinen Ha ken. Als nachstes werden Sie gefragt, ob der zugehérige Flug im Flight

Simulator geladen werden sol |. Best2tigen Sie di
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Im Flight Simulator befinden Sie sich nun an einem schénen Sommertag im
Kunstflugflugzeug Extra 300 auf dem Flugplatz Biggin Hill in GroRRbritannien

In der FDR -Symbolleiste ist nun eine Schaltflache mit einem griinen Pfeil

auswahlbar (wenn Sie mit der Maus kurze Zeit dartiber verweilen, wird als

Kurzinfo AWiedgrga&lse Flugzeugi angezeigt). KI i cke
Schaltflache.
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Das FDR - Hauptfenster wird nun verdichtet, so dass der Flight Simulator
moglichst wenig verdeckt wird. Die Wiedergabe lauft und Sie sehen den Start,
eine Rechtskurve, ein paar Kunstflugfiguren und die Landung.

Falls Sie nun denken, das sei nun nichts Besonderes; Flight Simulator X habe
schlieClich selbst die Funktionen AFlugvideod wun
Aufzeichnung und Wiedergabe T nun dann lesen Sie weiter...
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Falls die Wiedergabe noch lauft, beenden Sie sie, indem Sie auf die Schaltfla che

mit dem blauen Quadrat (Kurzinfo AStoppfd) klicke
Schaltflache mit dem bl auen PifiBédbdqdKhtrei hlf ogAavi @
Nun wird derselbe Flug wiedergegeben, wobei nun aber nicht Ihr Flugzeug

verwendet wird, sondern ein zweites Flugzeug desselben Typs. Sie kdnnen nun

im Flight Simulator die Schnellverstellung nutzen, um sich in eine Position zu

bringen, in der Sie die Startbahn im Uberblick haben. Beobachten Sie von dort,

wie das Flugzeug beschleunigt, abhebt und stei gt. Folgen Sie ihm 1 oder

versuchen Sie es zumindest ; -)

USSR S

Mit dieser Funktionalitat kbnnen Sie dem Flugzeug aus einer selbst erstellten
Flugaufzeichnung folgen, oder mit ihm in Formation fliegen.

Aber es geht noch weiter.
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Beenden Sie die Wiedergabe und k licken Sie auf die Schaltflache mit dem
Augensymbol (Kurzinfo AStandbilder anzeigeni).

Nach kurzer Zeit werden in bestimmten Abstanden Extra 300 -Flugzeuge
angezeigt. Diese zeichnen den gesamten Flugpfad vom Start bis zur Landung
nach. Ignorieren Sie fur den Moment bitte, dass das Flugzeug in Gegenrichtung
zur Startrichtung landet 1 das dient hier nur Demonstrationszwecken...
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Sie kdnnen sich auch nur einen bestimmten Ausschnitt des Flugs anzeigen
|l assen. Beenden Sie die Standbddpmpfnzwend ek I(iSckhen t

dann auf die Schaltfl&ache mit dem bl
Anzeigefi). Nun wi r dHaupifemsleeangezeigts F DR

Im rechten Teil des Fensters sehen Sie eine Liste mit einigen Markierungen.

Wihlen Sie die Markieru ng ALooping Startfi aus
Schaltflache mit dem grunen Pfeil nach links.

. Sz - Flight Data Recor dey

auen

R4 0> > DU @ - 8 v
~.»!me

d e M hisrung sataen

Dies setzt den Intervallbeginn auf die Markierung.

Wa hlen Sie die Markierung ALooping Endn

Schaltflache mit dem griinen Pf eil nach rechts.
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. 52 - Flight Data Recor det

Landng Stat
Landing Teuchdown
Aktusls Poston
00045

Q42 QPP DU B 0w
v | Tuonaright

425 00]8

Iyt valorde us Zutstovgel der Markiernury setzen

J

Der griine Zeitstrahl in der Mitte des Fensters ist nun begrenzt auf das
Zeitintervall zwischen 01:06 und 01:46 Minuten.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Augensymbol um die Standbilder

anzuzeigen. Wenn Sie sie im Flight Simulator nicht sofort finden, klicken Sie auf

die Schaltfl2ache mit dem Magneten (Kurzinfo AAuf
Dadurch springt Ihr Flugzeug im Flight Simulator auf die Position, die der

aktuellen orangen Markierung entspricht.

Sz - Flight Data Recorder

\ a . |

Auf akruelle Position springen
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Nun sehen Sie im Fligh t Simulator die Flugzeuge vom Beginn des Loopings bis zu
dessen Ende.

Der Abstand zwischen den einzelnen Flugzeugen ist derzeit auf eine Sekunde
bezogen auf die Flugzeit gesetzt. Sie konnen die Standbilder nun noch
detaillierter anzeigen.
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BeendenSiedi e Standbil danzeige (Schaltfl2ache AStoppi
Hauptfenster wieder an, falls die Anzeige verdic
Anzeigefi), und °ffnen Sie dieWeiMearse udktti ArOprt .i .o.nfe

Optionen

b umeree urd Eavsmhangentimi 5ot VirmendungsdatentE 1omt_Sobors'\S 2 FighiD gsReconds

x 30

Grishe der Madkberurg Ut sbdede Patiion |2 &
Groba det eigenen Markiewngen & nfa

Flug m FS laden beiey Laden enst Fugedzsciong

- [¥] Mabenpte wangen O e h
[¥] F5 nochiarien bel Piogranantan O e
[7] FS shtmeren be Vardohinn der Amesce © od Nachhiage

7] Endioswedergabe

Vardchéele Arpege
Arcse vecohten be Tirsparenc Pown
[7] Windaigate 3 5% i_" __‘ S
2 OO
] & i~ ~
[¥] Stanctdaraege 0.0

(7] Pugsuzeichnurg

| Zuocksntemn | | ok | | Askechen |

Neben vielen anderen Optionen gibt es hier die Einstellung Alnterv
Standbil der i. ndern Si e deé ndenWeternvall fla dief 1/ 8 Sekund
hochste Standbilddichte.

Best2atigen Sie die Options2nderung mit AOKA und
Schaltflache mit dem Augensymbol. Flight Simu lator wird eine kurze Zeit

bendtigen, um die Flugzeuge darzustellen. Aber dann sehen Sie die Flugzeuge

vom Start des Loopings bis zu dessen Ende in voller Aufzeichnungsdichte.
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Theoretisch kdnnen Sie den gesamten Flug in dieser Standbilddichte darstellen
lassen. Dies wirde jedoch die Performance des Flight Simulators spurbar
beeintrachtigen, da all diese Flugzeuge vom Flight Simulator grafisch dargestellt
und berechnet werden mussten.

Um diese Performanceeinbule abzufedern, bietet FDR die Option, statt des
Originalflugzeugs ein Ersatzflugzeug in Form eines Papierfliegers fur Standbilder
zu verwenden. Dieses Ersatzflugzeug ist so modelliert, dass seine grafische
Darstellung relativ wenig Ressourcen im Flight Simulator benétigt.

Offnen Sie erneut den Menipunk t AOpti Weehere Optionen...fA und
Einstellung ALuftfahrzeug f¢r Standbilderfia w2hl e
Eintrag AKleines Ersatzflugzeugi.
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Uptionan

C \Dobarrente und Ervisdungenim Schearz\dnmendoungrdaten'E sast_Sokutions\Se FighD alsf scotds,

Frug m FS ladters bave Laden ere Flgauzesiowr'g
[¥] FS nockishuen bet Programentas
[Z] FS shniarmn bay Vardchien dar Anceige
[ Endoswindergabe

Ve biwle Argwge

Arcwige vasdchien bei
[¥] Wiecdegate
Standbidanasige
[¥] Fugsdzmchmang

Aktivieren Sie erneut die Standbildanzeige (Schaltflache mit Augen - Symbol) und
Sie sehen eine Reihe von Papierfliegern anstelle der Extra.

Wagen Sie es nun, den gesamten Flug als Standbilder mit dem Papierflieger

anzuzeigen. Beenden Sie ggf. die laufende Standbildanzeige, 6ffnen Sie das FDR -
Hauptfenster und bewegen Sie die Schieberegler auf den B eginn bzw. das Ende

der Flugaufzeichnung. Dann Aktivieren Sie wieder die Standbildanzeige.
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Beeindruckend, oder? Wenn Sie gerne Achterbahnen entwerfen T nutzen Sie
dochmal FDR ; -)
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